A SPACESHIP AS BIC

Tytul wystawy Statek kosmiczny wielki na pof wsi to stowa ojca artysty Bartosza Zaskorskiego,
Tomasza Zaskorskiego opowiadajacego jeden ze swoich apokaliptycznych snéow o gigantycznym
UFO wiszacym nad ich rodzinna miejscowoscia. Artysta tak o tym pisze: ,,Oczekiwanie na
apokalipse to co$, co w mysleniu mojego ojca mocno sie zaznacza. | nie jest to tylko lek, wrecz
przeciwnie. Mam wrazenie, Ze jest w tym rodzaj oczekiwania na cos, co sie stanie i zalamie
codzienna rzeczywistosc. Wtedy bedzie mozna zy¢ naprawde, np. walczy¢ o przetrwanie,
uciekaé, zamiast zy¢ w marazmie”.

Juz wczesniej figura ojca artysty pojawiala sie w jego historiach, w ktorych rodzinna wies
iytno, dom, pobliski las i okolica stanowia niewyczerpane zZrédlo inspiracji. Ojciec bywat

tez wymieniany jako wykonawca réznych elementéow instalacji artysty. Udziat Tomasza
Zaskorskiego w wystawie w Miejscu Projektow Zachety jest tak znaczacy, ze tym razem staje
sie on jej wspolautorem. Bartosz Zaskorski mowi: ,,Chciatbym opowiedziec historie o relacji

z ojcem w kontekscie apokaliptycznym, oczekiwaniu na cos$, co kiedys nadejdzie. Interesuje mnie
przyrodzony ojcu i mnie niepokdj, z ktorym najlatwiej sobie radzi¢ za pomoca czarnego humoru
i wymyslania rzeczy czajacych sie w lesie nieopodal naszego domu (zmyslone zagrozenie moze
odciaga¢ uwage od prawdziwych problemow). To wszystko oczywiscie w kontekscie tego,

ze moj dom rodzinny znajduje sie w malej wsi, na samym jej koncu, za nim zaczyna sie dzika
laka i las”.

Wystawa prezentuje realizacje artysty, jego ojca oraz prace wspéine — male obiekty,

rzezby, rysunki, a takze filmy. Towarzyszy jej miniprzewodnik, w ktérym artysta dopowiada
istotne watki. Ma on forme fantastyczno-dziwnej gawedy, w ktdorej wspomnienia czy
opowies¢ o rodzinnej wsi mieszajq sie z fikcja literacka (weird fiction). Ekspozycja sklada sie
przede wszystkim z niepokazywanych wczesniej artefaktow, ale znajdziemy tu wszystkie
charakterystyczne dla metody tworczej Bartosza Zaskorskiego elementy: rozwijanie wybranego
tematu za pomoca réznych mediow, budowanie narracji (Lubie pisac krotkie historie), laczenie
sztuk wizualnych i autorskiej muzyki czy sciezek dZzwiekowych, znajdowanie niesamowitosci
w banalnej rzeczywistosci, faczenie grozy i zamilowania do abjectu z groteska i poczuciem
humoru, upodobanie do autokomentarza, wreszcie czerpanie petnymi garsciami ze swiata
popkultury (filmu, gier, kultury klubowej).

Widz wkraczajacy do niesamowitej krainy zbudowanej przez Zaskorskich w MPZ natknie sie
na male obiekty i roznego rodzaju dziwne figurki: chlopak na krzesle elektrycznym, szafocik,
statek piracki oraz postaci z klasycznych horrorow, jak wampir, mumia, stwor Frankensteina,
kosmici. Z opisu artysty dowiadujemy sie, ze te ,straszne” zabawki robit dla niego tata. Nosity
one slady zuzycia, wiec zostaly odrestaurowane na potrzeby wystawy. Do historii dziecinnych
interakcji syna i ojca — mitosnika horrorow — odnosi sie takze film Mam kupe szczescia
wykorzystujacy fragmenty klasycznych filmow grozy. Autorzy wybrali tez kilka wspodinych
rysunkow z czasow dziecinstwa (np. przedstawiajacych zmyslone stworzenia mieszkajace

w ogrodku), a takze rysunki Bartosza z potworami. Ekspozycje na parterze galerii dopetnia kilka
wspolczesnych rzezb artysty wykonanych z niezwykle zestawionych obiektow znalezionych.
Razem ze specjalnie skomponowana na potrzeby wystawy sciezka dzwieckowa w stylu minimal
ambient poteguja one swiadomie budowang atmosfere niesamowitosci, dziwnosci.

Bartosz Zaskorski wielokrotnie méwit: ,W moich pracach bardzo wazna jest opozycja
pomiedzy Swiatem bezpiecznym, zamknietym, a rzeczywistoscia w calej jej roznorodnosci,
ktorej przez te wielos¢ nie da sie zabezpieczy¢, opowiedzie¢ i domknaé. Obsesyjnie szukam
strasznosci w otaczajacej mnie rzeczywistosci. Albo opowiadam o napieciv miedzy tym, co da
sie okresli¢, nazwac i wyslowic, a tym, co wymyka sie okresleniom. To napiecie rodzi uczucie
niesamowitego”.

Historia rozwija sie dalej w podziemnej czesci galerii, gdzie oglagdamy instalacje wideo artysty
ukazujaca grozny las (jako metafore niebezpiecznego, bo nieznanego swiata). Wyjasniajac
swoje upodobanie do motywu lasu, Zaskorski odwoluje sie czesto do historii lasu Birnamskiego
zagrazajacego Makbetowi.

Prezentowana obok historia odtwarza jeszcze inng przygode z czasow dziecinstwa —
Zaaranzowane przez ojca spotkanie syna z obcym. Sugestywna sciezka dZzwieckowa wzmaga
atmosfere grozy.

Wystawe zamyka tajemniczy obiekt — bryla piaskowca z umieszczonym na niej nieokreslonym
plastelinowym ksztaltem. Z komentarza Bartosza Zaskodrskiego dowiadujemy sie, ze jest to
symbol niedokonczonych nigdy projektow.

Statek kosmiczny wielki na pot wsi to opowies¢ o oswajaniu lekow, a takze o relacji ojca i syna,
wspolnych inspiracjach i fascynacjach, moze tez o potrzebie spelniania marzen.

Magda Kardasz

BARTOSZ ZASKORSKI pochodzi ze wsi Zytno. Rysuje, tworzy komiksy, pisze i nagrywa stuchowiska oraz smutna
elektroniczng muzyke (jako Mchy i Porosty). Jego prace mozna bylo oglada¢ miedzy innymi w CCA w Wilnie,
Plato w Ostrawie, CSW Zamek Ujazdowski w Warszawie, BWA Tarnéw, BWA Bielsko-Biata, CSW Kronika

w Bytomiu oraz w warszawskiej galerii Piktogram, z ktorg wspoétpracuje. Jego prace znajduja sie w kolekgji
CSW Zamek Ujazdowski, Kolekcji Zachety Sztuki Wspoétczesnej w Szczecinie oraz kolekcjach prywatnych.
Muzyka Zaskoérskiego trafita do gry komputerowej Cyberpunk 2077. W 2021 roku ukaze sie jego pierwszy
komiks, nakladem wloskiego wydawnictwa Hollow Press.

TOMASZ ZASKORSKI, nauczyciel, rysownik i rzezbiarz ze wsi Zytno. Miedzy innymi rysowat ilustracje dla
lokalnych gazet, zaprojektowat herb gminy Zytno oraz stworzyt pomnik ofiar ludnosci cywilnej Il wojny
swiatowej na Magdalenkach. Od kilkudziesieciu lat pracuje w szkole podstawowej, uczy plastyki i informatyki.
Ojciec Bartosza i maz Elzbiety. Czasem $ni mu sie apokalipsa, innym razem statki kosmiczne wiszace nad

wsig Zytno, zwiastujace koniec swiata. Hobbystycznie tworzy drewniane meble. Profesjonalnie postuguje sie
podkaszarka. Potrafi ugotowac wyborny weganski rosél.
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The title of the exhibition, A Spaceship As Big As Half the Village, comes from the words of
Tomasz Zaskorski, Bartosz Zaskorski's Father, who told him about one of his apocalyptic dreams.
The artist writes about the project: ‘Waiting for the apocalypse is something that has left a deep
mark on my father’s thinking. And it’s not just fear; | feel that there is a kind of expectation
there, for something that will happen and break everyday reality. Then we'll really be able to
live, fight for survival, to flee, instead of living in stagnation.’

The figure of the artist’s father had already appeared in his stories, in which the family village
of Zytno, the house, the nearby forest and the surroundings are an inexhaustible source of
inspiration. His father was also sometimes mentioned as the creator of various elements of the
artist’s installations. Tomasz Zaskorski's participation in the exhibition at the Zacheta Project
Room is so significant that this time, he becomes its co-author. Bartosz Zaskoérski says: ‘l would
like to tell the story of my relationship with my father in an apocalyptic context, of waiting for
something that will someday come. I'm interested in the anxiety my father and | were born
with, which is most easily dealt with through black humour and imagining things that lurk in
the forest near our home (an imaginary danger can draw attention away from real problems).
All of this of course in the context of the fFact that my family home is located in a small village,
at its very end, and there is a wild meadow and a forest right behind it.’

The exhibition presents the realisations of the artist, his fFather, as well as joint works — small
objects, sculptures, drawings and films. It is accompanied by a mini-guide in which the artist
elaborates on important themes. It takes the form of fantastic and bizarre storytelling, in

which recollections and stories their home town are mixed with literary fiction (weird fiction).
The exhibition consists primarily of previously unshown artefacts, but we will find here all the
elements characteristic of Bartosz Zaskorski’s creative method: developing a chosen theme
through various media, building narratives ('l like to write short stories’), combining visuval arts
and authorial music or soundtracks, finding the uncanny in banal reality, combining horror and
a penchant for the abject with the grotesque and a sense of humour, a predilection for self-
commentary, and finally drawing heavily on the world of pop culture (film, games, club culture).

Entering the uncanny land built by the Zaskérskis in the MPZ, the viewer will come across small
objects and all sorts of strange figurines: a boy in an electric chair, an execution scaffold, a pirate
ship, as well as characters from classic horror films, such as a vampire, a mummy, Frankenstein’s
creature and aliens. From the artist’s description we learn that these ‘scary’ toys were made for
him by his dad. They showed signs of wear and tear, so they were restored for the exhibition.
The film I've Got a Lot of Luck, which uses fragments of classic horror films, also refers to the
stories of the childhood interactions of a son and his horror-loving father. The authors have also
selected some shared drawings from Bartosz Zaskorski's childhood (e.g. depicting imaginary
creatures living in the garden), as well as his drawings of monsters. The exhibition on the
ground floor of the gallery is complemented by several contemporary sculptures by the artist
made from unusually juxtaposed found objects. Together with a minimal ambient soundtrack
composed especially for the exhibition, they intensify the consciously created atmosphere of the
uncanny and strange.

Bartosz Zaskorski has repeatedly said, ‘What's really important in my works is the opposition
between a safe, closed world and reality in all its diversity, which through this multiplicity
cannot be secured, told and enclosed. | obsessively look for creepiness in the reality around me.
Or | talk about the tension between what can be defined, named and put into words, and what
escapes definition. This tension gives rise to a feeling of the uncanny.’

The story continues in the underground part of the gallery, where we watch the artist’'s
video installation showing a dangerous forest (as a metaphor for a dangerous — because it is
unknown — world). In explaining his predilection for the forest motif, Zaskorski often refers
to the story of the Birnam forest threatening Macbeth.

The accompanying story recreates yet another childhood adventure — a father’s arranged
encounter between his son and an alien. A suggestive soundtrack enhances the atmosphere
of horror.

The exhibition closes with a mysterious object — a lump of sandstone with an undefined
plasticine shape on it. From Bartosz Zaskorski's commentary, we learn that this is a symbol of
projects that were never finished.

A Spaceship As Big As Half the Village is a story about taming fears, as well as about the
relationship between a father and son, shared inspirations and fascinations, and perhaps also
the need to fulfil dreams.

Magda Kardasz
translated by Paulina Bozek

BARTOSZ ZASKORSKI comes from the village of Zytno. He draws, creates comic books, writes, and records audio
plays and sad electronic music (as Mchy i Porosty). His works have been exhibited at the CCA in Vilnius, the
Plato in Ostrava, the Ujazdowski Castle Centre for Contemporary Art in Warsaw, BWA Tarnéw, BWA Bielsko-
Biala, the Kronika Centre for Contemporary Art in Bytom, and at the Piktogram gallery in Warsaw, with which
he is collaborating. His works can be found in the collection of the Ujazdowski Castle Centre for Contemporary
Art, the Collection of the Association for the Encouragement of Contemporary Art in Szczecin and in private
collections. Zaskorski’'s music was featured in the Cyberpunk 2077 computer game. In 2021, his first comic book
will be published by the Italian publishing house Hollow Press.

TOMASZ ZASKORSKI is a teacher, illustrator and sculptor from the village of Zytno. He has drawn illustrations

for local newspapers, designed the coat of arms of Zytno municipality and created a monument to the victims

of World War Il in Magdalenki. He has worked at a primary school for several decades, teaching visual arts

and computer science. He is the father of Bartosz and husband of Elzbieta. Sometimes he dreams about the
apocalypse, other times about spaceships hanging above the village of iytno, heralding the end of the world.

As a hobby he makes wooden furniture. Professionally, he uses a lawnmower. He can cook delicious vegan broth.
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