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TEMAT: Zacheta to galeria sztuki, a jakie jeszcze znacie budynki?

Julita Wojcik, Dokarmiaj
niebieskie ptaki, 2003,
fot. J. Gtadykowski,

www.otwartazacheta.art.pl

KOMENTARZ:

Scenariusz jest przeznaczony dla grup dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu albo
rodzin (w przypadku warsztatow rodzinnych), w ktérych jest jedno lub wiecej dzieci

z autyzmem. Warsztaty, zaleznie od wieku i poziomu funkcjonowania grupy, moga
zawierac¢ element gry dotyczacej zagadnien architektonicznych. Istniejg réwniez dwa
warianty zadania plastycznego — wspolne malowanie domu albo budowanie domow.
Jesli uczestnicy warsztatow korzystajg z systemow AAC, niezbedne jest, by zabrali ze
soba swoje pomoce do komunikacji. W tej sytuacji bardzo wazne jest, aby rodzice/opie-
kunowie skontaktowali sie z edukatorami z Zachety i poinformowali o potrzebach dziec-
ka, oraz zeby na podstawie zatgczonego stownictwa przygotowali wczesniej dziecko do
udziatu w warsztatach. W czasie warsztatow edukator ma do swojej dyspozycji zestaw
piktogramow i zdje¢ potrzebnych do objasniania poje¢ uzywanych podczas zajec.

GRUPA WIEKOWA:
Grupy beda dobierane pod katem wieku i/lub poziomu funkcjonowania. Warsztaty moga
by¢ dostosowane dla dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym.

CZAS TRWANIA:
1,5 godziny

SEOWA KLUCZOWE:
® architektura, architekt, detal architektoniczny
® miasto, przestrzen publiczna, funkcje budownictwa
® konstrukcja i metody budowlane, tworzenie tréjwymiarowych obiektow
® Zacheta — Narodowa Galeria Sztuki



Konspekt i
warsztatow LAGHET

Julita Wojcik, Sie¢ punktow
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2004, fot. J. Gtadykowski,

www.otwartazacheta.art.pl

PIKTOGRAMY (wykorzystywane stownictwo):

® architektura, malarstwo, rzezba, wideo, galeria

® kolumna, tympanon, koputa, drzwi, okna, schody, sciana, dach

® kamienica, blok mieszkalny, zamek, dom jednorodzinny, basen, patac, buda dla
psa, sklep, koscidt, most, szpital, szkota, lotnisko, dworzec, piramida, gréb, faraon

® miasto/centrum miasta, wies

® Warszawa, Polska, Chiny, Wtochy, Egipt

® pokoj, kuchnia, salon, sypialnia, tazienka

® stdt, krzesto, podtoga, lampa, tozko, szafa, wanna

® stoma, drewno, kamien, rurka, szkto

® wysoki, niski, nowy, stary

® pudetko, papier, flamaster, farby, pedzle, nozyczki, fartuchy malarskie, klej, tasma
klejaca,

® kolory: czerwony, niebieski, zotty, pomaranczowy, zielony, rézowy, fioletowy,
brazowy, czarny, biaty

® czasowniki: chce, patrze¢, malowac, wycinac, przyklejac¢, zaczynac, konczyc¢

® ulubiony (lubie/podoba mi sie), nie lubie

® toaleta, przerwa, wystawa, wyjscie, wejscie

GLOWNE WATKI/ ELEMENTY ZAJEC:

® zwrocenie uwagi na réznice miedzy budynkami powstatymi w réznych czasach
1w réznym celu

® zwrocenie uwagi na detale architektoniczne i réznice stylowe miedzy budynkami

® poznanie Zachety — Narodowej Galerii Sztuki jako galerii i jako budynku

Praca plastyczna:

® stworzenie domu z pudetka i réznych materiatow plastycznych i budowlanych

albo

® stworzenie budynku z tektury i wspolne pomalowanie go
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METODY PRACY:
Ogladanie slajdow, rozmowa na temat dzieta sztuki, zwiedzanie budynku, przestrzenna
gra zawierajgca pytania dotyczace tematu, praca z materiatami plastycznymi.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

® praca z kolekcji Zachety: Julita Wojcik, Dokarmiaj niebieskie ptaki, 2003
http://www.otwartazacheta.pl/index.php?action=view/object&objid=804&fraza=
dokarmiaj&lang=pl

® slajdy pokazujgce budynki petnigce rézne funkcje

® ksigzka Zofii Dubowskiej i Jana Bajtlika Kto to jest artysta? (Zacheta — Narodowa Gale-
ria Sztuki, Warszawa 2013)

® przygotowana przez prowadzgcego gra planszowa dotyczaca obiektoéw architekto-
nicznych

® materiaty plastyczne
dom z pudetek: m.in. pudetka, tekturowe rurki, rurki peszel, otuliny na rury, papier
kolorowy, bibuty, tkaniny, ptyty CD, gotowe, wyciete z papieru elementy architekto-
niczne, klej, nozyczki, flamastry, tasma samoprzylepna itp.
malowany dom: tektura, farby, pedzle, kuwety malarskie, fartuchy, markery, nozyki itp.

PRZEBIEG WARSZTATOW:

1. Prowadzacy wita sie z dzieé¢mi i ich opiekunami/rodzicami. Prowadzacy pyta uczestni-
kow warsztatow, czy wiedza, gdzie sie znajduja, czy byli wczesniej w Zachecie. A moze
byli w jakiejs innej galerii sztuki? Czy wiedzg, co to jest galeria sztuki, co w niej mozna
zobaczyc¢. Opowiada im, w jakim celu i kiedy powstata Zacheta, co oznacza jej nazwa itp.
Przechodzac w kierunku sali warsztatowej, prowadzacy zwraca uwage grupy na ele-
menty architektoniczne, np. schody, okno, kolumny, drzwi, itp.

Prowadzacy wchodzi z grupg do sali warsztatowej, w ktorej czekajg przygotowane
wczesniej materiaty: rzutnik multimedialny, duza, przestrzenna gra planszowa oraz
materiaty plastyczne dostosowane do grupy.

2. Wstep
Zacheta to galeria sztuki, w ktdrej prezentowane sg prace artystow. Kto to jest artysta?
Wspolne ogladanie ksigzki Zofii Dubowskiej i Jana Bajtlika Kto to jest artysta? i poszu-
kiwanie odpowiedzi na pytania, co robig artysci i jakiego typu prace mozna oglagdac
w galerii sztuki wspdtczesnej.

3. Krotkie zwiedzanie aktualnej wystawy — zwrdcenie uwagi na rézne formy wypowiedzi
artystycznej.

4. Powrdt do sali warsztatowej. Prowadzacy prezentuje dzieto z kolekcji Zachety: prace
Julity Wojcik Dokarmiaj niebieskie ptaki, ktora przedstawia gmach Zachety. Pyta,
czy dzieci rozpoznajg budynek. Wskazuje na niektdre elementy architektoniczne, np.
fasade, kolumnade, schody, otwory wejsciowe, otwory okienne, tympanon czy dach.

5. Dzieci oglagdajg krotki pokaz slajdow przedstawiajgcy budynki petnigce rozne funkcje,
np. koscidt, szpital, szkota itp. Odpowiadajg na pytania, jakie to sg budynki, czy sg stare,
czy nowe, duze czy mate.

6. Kolejne problemy zwigzane z architekturg sg poruszane za pomocg gry. Dzieci rzu-
caja kostka. Na polach do gry zapisane sg pytania: ,1. Jakie znasz budynki w Warsza-
wie?’; 2. Czy masz swoj ulubiony budynek w Warszawie?”’; ,3. Czy jest jakis budynek,
ktory chceiatbys$ zobaczy¢, a ktérego do tej pory nie widziates? (W Warszawie, w Pol-
sce, a moze za granica)”; ,4. Czy znasz jaki$ wazny budynek za granica? Jesli tak, to
jaki?”; ,5. Czy znasz jakis wazny budynek w Polsce?”; ,6. W jakim interesujagcym dla
Ciebie budynku bytes$ w ciggu ostatniego tygodnia? (np. w szkole, szpitalu, kosciele,
bloku mieszkalnym, galerii sztuki, itp.)"; ,7. Czy wolisz wysokie, czy niskie budynki?”;
.8. Czy wolisz stare czy nowe budynki?”; ,9. Jaki jest budynek, w ktéorym mieszkasz
(dom, blok, kamienica). Czy jest to duzy czy maty budynek?”; ,10. Czy wolisz centrum
miasta, czy jego przedmiescia a moze wies?”; ,11. Jakie znasz budynki zwigzane z kul-
turg, np. gdzie mozna oglgdac obrazy, gdzie mozna postuchac¢ muzyki, obejrzec film,
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itp.?"; ,12. Do jakiego budynku chodzisz najczesciej?”; ,13. Do jakiego budynku chodzisz
najchetniej?”; ,14. Jaki element architektoniczny najbardziej podoba ci sie w starych
budynkach, np. kolumny, schody, rzezby, drewniana posadzka, itp?”; ,15. Jaki element
architektoniczny najbardziej podoba ci sie w nowych budynkach?, np. szklane $ciany,
marmurowa podtoga, nowoczesne windy, itp.”; ,16. Do jakiego budynku poszedtbys,
gdybys$ byt chory: dworzec, basen, szpital, przychodnia, dom?”; ,17. Jakie budynki zwig-
zane sg z podrozami: blok mieszkalny, lotnisko, koscioét, sklep, dworzec, biuro podro-
zy?"; ,18. Do jakiego budynku poszedtbys$ dla przyjemnosci, np. zeby zjes¢ obiad, napi¢
sie herbaty czy obejrze¢ film?”; ,19. Czy podoba ci sie Zacheta?”; ,20. Jakie budynki po-
trzebne sg w miescie, np. zeby zrobi¢ zakupy, co$ zjes¢, itp.?”; ,21. Jak sie nazywa budy-
, nek w ktérym oglada sie sport?”; ,22. Jaki znasz stary budynek w Warszawie?".
autorka: Agnieszka . . . ; . P .
Szostakiewicz (Zacheta) 7. Po zakonczeniu gry dzieci przechodza do zadania plastycznego. Jesli bedg tworzy¢
koordynacja: Aleksandra ,dom z pudetek”’, kazde z nich dostanie pudetko, w ktorym beda mogty wycigc lub na-
Sztajerwald i Olga Swieza . . . . . . . . .
klei¢ otwory okienne i drzwi (w razie potrzeby prowadzacy pomaga w tej czynnosci).

(Fundacja SYNAPSIS), e O rast . D ; .
Anna Zdzieborska (Zacheta) ~ Wewnatrz pudetka dzieci mogg postawic sciane i wyodrebnic¢ rézne pomieszczenia.

projeidt graficany: Urzadzaja mieszkania stworzonymi przez siebie meblami. Na koricu gotowe mieszka-
nia zostajg zestawione razem, tworzac blok. W pracy ,malowany dom" dzieci dostang

fie;‘:t;;%r;sgael{gemﬁ Cre- do malowania farby i gotowg, przestrzenng, tekturowg konstrukcje o wysokosci ok.

ative Commons Uznanie 1,5 metra. Najpierw rysujg okna i drzwi, ktére potem zostang wyciete. Nastepnie malujg

autorstwa-Na tych samych &7 2 ; . : . .
warurkach 3.0 Polska. $ciany na rézne kolory. Pracujg razem. Po skonczonym malowaniu dzieci bedg mogty

Tre$é licencji na stronie: wejs¢ do Srodka domu. Niezaleznie od wybranego zadania praca powinna zajac¢ ok.
http://creativecommons 40 minut

.org/licenses/by-sa/3.0 i . X B .

/pl/legalcode 8. Prowadzacy dziekuje za wspolne zajecia.

Zdjecia prac Julity Wojcik
dostepne na licencji Creative
Commons Uznanie autorstwa
—Uzycie niekomercyjne—Bez
utwordéw zaleznych 3.0 Polska.
Tresc¢ licencji na stronie:
http://creativecommons.org
Nicenses/by-nc-nd/3.0/pl/
legalcode
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