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PARAARCHITEKTURA

environment

eksperyment

DOM — przystosowany pod wzgledem konstrukcyjnym

i uzytkowym budynek do celéw mieszkalnych.

BUDYNEK — obiekt budowlany trwale zwiazany z gruntem,
wydzielony z przestrzeni za pomoca przegréd budowlanych,
posiadajacy fundamenty i dach. (www.poor.pl)

POSTEP: OD 12% NORMY DO 52 LENIWYCH TYGODNI

Wystawa Bartosza Muchy 52 leniwe tygodnie. Paraarchitektura
w Projekcie Kordegarda podsumowuje roczny trud tego artysty/
dizajnera/dowcipnego obserwatora zycia. Poczawszy od kwietnia
ubiegtego roku, wymyslat on jeden obiekt paraarchitektoniczny
na tydzien. Tak zostaly opracowane 52 projekty, ktére autor
graficznie zobrazowatl i opisat w ksigzce pod tym samym tytulem.
Podobnej, jak sam ja nazwal, ,samodyscyplinie projektanta

w pracy twérczej”, poddat si¢ Mucha po raz pierwszy w 2009
roku, kiedy to postanowit stworzy¢ jeden prototypowy
przedmiot na miesiac, sam na sobie testujac, w jaki sposéb
ograniczenia czasowe wplywaja na proces twoérczy. Eksperyment
sie udal, artysta wykonat 12% normy, przeszedi na wyzszy
poziom gry. Zintensyfikowat wysitek, dbajac jednoczesnie

o komfort pracy (nieprzypadkowo w nazwie projektu pojawia sie
stowo ,leniwe”).

Poprawa jakosci zycia, dbalosé o wygode ciala i higiene
psychiczng czlowieka we wspélczesnych czasach chaosu

i niepokoju, to jeden z najwazniejszych celéw konceptualnej
tworczosci Bartosza Muchy. Duza grupe wymyslonych w ramach
najnowszego projektu paraarchitektonicznych obiektéw
stanowia kryjéwki, w ktérych mieszkaniec wspélczesnego miasta
moze sie schowac przed jego zgietkiem, odpoczaé, zdrzemna¢ sie,
zebraé mysli, wyrwac sie na chwile z kieratu pracy.

Autor bawi sie pojeciem domu, ktory bywa podobnym azylem;
czasem jednak staje sie pulapka ograniczajaca wolnosé

jednostki (szczegélnie artysty). To nie przypadek, ze na okladce
ksiazki, bedacej podsumowaniem projektu znalazl sie obrazek
przedstawiajacy mezczyzne uwiezionego w domu-kolowrotku dla
chomika. Sita miesni mezczyzny rozswietla neon z optymistyczno-
-ironicznym napisem: ,Welcome Home / Witaj w domu”. Dom,
rodzina zdaje si¢ méwié¢ Mucha, zapewniaja czlowiekowi poczucie
bezpieczenstwa, ale moga tez czasem zniewalac.

Wymarzone mieszkanie przedstawione jako pionowe
odzwierciedlenie planu, przeznaczone do ustawienia w plenerze
(Obieke nr 50 FLAT HOUSE) ma rzeczywiste wymiary przecietnego
M2, a wydaje sie dziwnie male, choé — jak dowcipnie zauwaza
projektant — niemaly jest kredyt do splacenia wziety na jego
zakup.

Bartosz Mucha jest dizajnerem-wizjonerem, dla ktérego
egzystencjalne i spoleczne przestanie projektow jest wazniejsze
niz mozliwosci ich zrealizowania w realnym swiecie. Wiele z jego
paraarchitektonicznych obiektow czy budynkéw stuzy¢ ma
zaréwno zwyklemu cziowiekowi w potrzebie czy turyscie, jak

i bezdomnemu — na trwale pozbawionemu domu.

Niektére z budynkéw — takie jak Obiekt nr 46 SEWAGE HOUSE
— bardziej biora sie z checi poetyckiego zobrazowania poje¢
abstrakcyjnych zwiazanych z egzystencja czlowieka w swiecie,
niz sa architektura sensu stricte. Projektant nazywa ten obiekt
#filtrem rzeczywistosci zasysajacym brud swiata i tym samym
oczyszczajacym widok za oknem”. Podobny do niego jest 41 na
liscie SIN HOUSE — swiecki obiekt stuzacy do oczyszczania sie

z grzechéw.

Materialy, ktérych wykorzystanie Mucha proponuje, sa
ogéinodostepne i tanie — zgodne z propagowana przez marke
autora (Poor design) zasada biednego dizajnu. Wiele z prac Muchy
w zabawny sposéb przetwarza istniejace w przestrzeni miejskiej
budynki czy obiekty. Artysta lubi bowiem zepchnaé widza

z utartych sciezek myslenia na temat funkeji danego przedmiotu.
Czesto funkcja uzytkowa faczy sie u niego z rozrywkowa, a on
sam lubi konstruowac zabawki dla dorostych.

1art, ironia, granie znaczeniami — to ulubione strategie
artystyczne Bartosza Muchy. Cechuje go ponadto zamitlowanie do
utopijnego myslenia, uporczywe poszukiwanie idealnego domu,
pomimo swiadomosci nieosiagalnosci takiego ideatlu — Obiekt

nr 30 SWEET HOME autor opisuje jako ,dziecieca wizje idealnego
domu z implantowanymi lekami dorostych”.

Magda Kardasz
kurator

Bartosz Mucha, ur. 1978.

PARAARCHITECTURE

environment

experiment

HOUSE — a building adapted for residential purposes in terms
of construction and function.

BUILDING — a building structure permanently connected with
the ground, separated from the surrounding space by means
of walls, equipped with foundations and a roof. (www.poor.pl)

PROGRESS: FROM 12% OF NORM TO 52 LAZY WEEKS

Bartosz Mucha’s 52 Lazy Weeks. Paraarchitecture at Kordegarda
Project crowns a year-long project by the artist/designer/
humorous observer of life. Starting from April last year, Mucha
created one quasi-architectural design a week. The resulting

52 designs, depicted and described by the artist, have now been
published in a book under the same title.

Mucha first subjected himself to what he calls a ‘designer’s
self-discipline in creative work’ in 2009, when he decided to
create one prototype physical object a month, testing on himself
how time limits affect the creative process. The experiment was
a success, the artist achieved 12 percent of norm, passing to the
next level. He intensified his efforts, without forgetting about
the comfort of work (it is not an accident that the project's title
features the word ‘lazy’).

The idea of improving the quality of life, the individual's physical
comfort and mental hygiene in the present times of chaos and
anxiety, is one of the most primary goals of Bartosz Mucha'’s
conceptual practice. Many of the quasi-architectural objects
designed by him as part of the current project are hideaways,
where the modern city dweller can hide from the madding
crowd, relax, take a nap, gather thoughts, escape the daily grind.
The author plays with the notion of the home, which can

be a similar shelter; sometimes, however, it becomes a trap,
limiting the freedom of the individual (and especially an artist).
It is for a reason that the project-crowning publication’s cover
features a picture showing a man trapped inside a house-
hamster wheel. By turning it, he is powering a battery that
illuminates an optimistic/ironic neon sign: ‘Welcome Home'. Your
home and family, Mucha seems to be saying, can offer a sense of
security, but they can also become a prison.

A typical one-bedroom flat, the dream of many a ‘homeless’
couple, represented as a vertical rendering of the floor plan
and meant to be placed outdoors (Object no. 50 FLAT HOUSE)
has the dimensions of the real flat, but seems strangely small,
although, as the designer wittily notes, the loan to repay on

it is not small at all.

Bartosz Mucha is a visionary designer, for whom the existential
and social message of his designs is more important than

their actual execution in the real world. Many of his quasi-
architectural spaces are to serve an ordinary person in need

or a tourist as well as a homeless person, permanently lacking
a home.

Some of the buildings, such as the Object no. 46 SEWAGE
HOUSE, are poetic depictions of abstract concepts connected
with the individual's existence in the world rather than
architecture in the strict sense. The designer calls this object
a 'reality filter sucking in the dirt of the world in order to
clean the view behind the window'. Similar to it is the SIN
HOUSE, number forty one on the list, a secular device for
cleansing oneselFf of sin.

Mucha works with commonly available and low-cost
materials, in accordance with the idea of ‘poor design’
propagated by his brand (Poor Design). Many of his designs
are humorous variations on existing buildings or structures.
Mucha likes to shake the viewer out of their routine thinking
on the functions of the given object. The utilitarian often
blends with the entertaining in his work, and he loves to
build toys for grown-ups.

Humour, irony, playing with meanings are Bartosz Mucha’s
favourite artistic strategies. He is also characterised by

a penchant for utopian thinking, as he persistently searches
for the ideal home, despite being aware that no such ideal

is achievable. It is no accident that the Objec¢t no. 30 SWEET
HOME is described by Mucha as ‘child’s vision of the ideal
home’ albeit with ‘subtly implanted adults' fears’.

Magda Kardasz,
curator

Grafik, projektant 2D i 3D,
twoérca marki Poor design.
W 2004 vzyskat dyplom na
Wydziale Grafiki Akademii
Sztuk Pieknych w Krakowie.
Jego tworczos¢ prezentowana
byla miedzy innymi podczas
indywidualnych wystaw

w Galerii BB w Krakowie

i we Wroctawiu (2005) oraz
Galerii F.A.LT. w Krakowie
(2006), BWA Design we
Wroclawiu (2009). Uczestnik
wielu wystaw zbiorowych:
todzDesign (Lodz, 2007),

Vienna Design Week

(Wieden, 2008), Designblok
(Praga, 2009), Real-World
laboratory w MQ (Wieden,
2009), Polish Design
(Szanghaj, 2010). Prowadzi
zajecia z projektowania
graficznego na Wydziale
Sztuki Uniwersytetu
Pedagogicznego

w Krakowie. Po zakoiczeniu
piecioletniego projektu

Poor design rozpoczat nowy
projekt Pararch, skupiajac

sie na problemie architektury
alternatywnej. (www.poor.pl)

Bartosz Mucha, born 1978,

is a graphic artist, 2D and 3D
designer, author of the Poor
Design brand. He majored

in graphic arts from the
Cracow Academy of Fine Arts
in 2004. He has shown his
work in solo exhibitions at
BB Gallery in Cracow and in
Wroclaw (2005) and at F.A.LT.
Gallery in Cracow (2006)

or BWA Design in Wroclaw
(2009). He has participated in
numerous group shows, such
as tédzDesign (Lédz, 2007),
Vienna Design Week (Vienna,

2008), Designblok (Prague
2009), Real-World laboratory
(MQ, Vienna, 2009), Polish
Design (Shanghai, 2010).

He teaches graphic design

in the Faculty of Arts of the
Pedagogical University in
Cracow. Having completed
the five-year project Poor
Design, he recently launched
a new one, Pararch (for
'paraarchitecture’), in which
he explores alternative
architecture. (www.poor.pl)

PROJEKT
KORDECARDA

wystawa / exhibition

BARTOSZ MUCHA

52 LENIWE TYGODNIE. PARAARCHITEKTURA / 52 LAZY
WEEKS. PARAARCHITECTURE

kurator / curator: Magda Kardasz

wspélpraca / cooperation: Adam Repucha

15V -26 VI 2010

wtorek-niedziela, 12-20
Tuesdays—Sundays 12 noon—8 p.m.

ul. Gatczynskiego 3, 00-362 Warszawa
tel. / phone (+48) 22 826 01 36
kordegarda@zacheta.art.pl

www.zacheta.art.pl

montaz wystawy / exhibition assembled by

Marek Janczewski i zespét / and staff

LACHET

folder / leaflet

wydawca / published by

Zacheta Narodowa Galeria Sztuki,
pl. Matachowskiego 3

00-916 Warszawa

dyrektor / director:

Hanna Wréblewska

projekt / design:

Jakub Jezierski

© Zacheta Narodowa Galeria Sztuki,
Warszawa 2011

druk / printed by
ARW A. Grzegorczyk, Stare Babice

ksigzka Bartosza Muchy
powstala przy wsparciv /
Bartosz Mucha's book
published with the fi
support of

Instytut Adama Mickiewicza
CULTUREQPL

sponsor PROJEKTU KORDEGARDA
sponsor of KORDEGARDA PROJECT

BeNQ

sponsorzy wernisazu
sponsors of the opening ceremony

@) CHOCOLISSIMO

patroni medialni
media patronage

STOLCA
Hgazeta



